Educatia fizica in jocuri dinamice

Scopul jocului esteaduati cat mai ptine crti de jos (cat mai pini copii elimingi din joc).

PREGATIREA

Amestecad cartile si impartiti cate 10 fiedrui jucator. Puné primele 4 d@rti din teancul #mas pe mas
sub forma de coloaa cu fga in sus. Fiecare carte este prima carte dint@nd care nu poateé gontina mai
mult de 5 drti, incluzandsi prima carte. Punerestul a@rtilor in cutie.

JOCUL

Fiecare judtor alege o carte din m&gi o aseaz pe mas in faa sa, cu f@ in jos. Cand tojucatorii au
ales o carte, acestea se intorc. Cel care areacartealoarea cea mai mitncepe, prin asgza cartea sa in unul
din cele patru randuri. El este urmat de cel coaaa urritoare mai mares.a.m.d., pai cand toate @tile au
fost gezate. Grtile se gaeaz intotdeauna de la stanga la dreapta pe rand. facpascedud se repet para
cand sunt gezate toate cele 1@rg din mainile juctorilor.

Cum se aranjeai cartile?
Fiecare carte se poate juca doar pe un singur 8ndplid@ urmatoarele reguli:
Regulal - Ordine ascendentValoarea értilor pe un rand trebuieasreasé de la stanga la dreapta.

Regula 2 - Cea mai mit diferenta: Fiecare judtor trebuie & puri cartea pe randul care gore cartea cu
precedenta valoare (mai rmiidecat cartea sa). Ex. Un 10 se yeza automat pe randul unde sé afh 9.

Regula 3 - Randul plin: Un rand este plin cand au fesizate 5 arti pe el. Daé se aplid regula 2si trebuie
asezat a 6-a carte in acest rand, jtarul care dgne cartea trebuieida cele 5 &rti din rAndsi sa le geze in
fata sa. Apoi joat acea carte din marta fiind prima carte din noul rand format.

Regula4 - Cartea cea mai niicDac cineva joa& o carte cu o valoaresa de mid incat nu se potriwee pe
nici un rand, el va fi obligatisa toate drtile dintr-un rand la alegerea sa, apoideaa n teanc n f@ sasi va
aseza acea carte ca fiind prima din noul rand.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termih cand s-au jucat toateirgle. Fiecare judtor ia crtile din faa sasi numara copiii
elimingi. Se joad mai multe runde péncand un justor adurd 50 de copii eliming. Castigator este cel care a
adunat cel mai mic nuinde copii eliming la finalul rundelor.

Un alt scontinta sau stabilirea unui nuinde runde la inceputul jocului pat e variante de joc.

VARIANTE

Toate regulile anterioar@aman valabile, plus uritoarele:

1. Toate dartile sunt cunoscute

Numarul de érti din joc este egal cu nuirul jucatorilor inmukit cu 10 plus 4 @rti. Toate drtile cu valoare mai
mare sunt eliminate din joc. Jocul decurge apainadbr

2. Fiecare judtor alege 10 arti

Cirtile sunt puse pe masu faa in sus. Pe rand, fiecare trage céate o cartd,qgtai au 10 drti in mari. Cele 4
rimase se pun pe colagaca primele &rti din rand. Jocul decurge apoi normal.



