Pedagogia - atent iute!

Cartile
- cartile se impart cu fa in jos, in nurdr egal tuturor echipelor

Jocul

- cartile se intorc inspre ceilakoncureri

- cartile care se considgiin joc sunt doar cele d@ror faa este vizibié (cartea care s-a acoperit nu mai este in
joc, fiind Tnlocuit de cartea care a fosteaati peste ea)

- pe parcursul jocului, la un moment dat, doi saa muki jucatori vor avea &rti de acelsi fel (acsti jucatori

se vor duela pentru comoara din mijlocul mesei)

Duelul intre 2 jucitori

- dac duelul are loc intre 2 jatori, aceatia trebuie § fure cat mai repede comoara din mijlocul mesei

- jucatorul care fui primul comoara va inmana gtorului care a pierdut toatértile sale

- ceilaki jucatori (cei care nu au fost neyosa participe la duel)si vor plasa értile care sunt situate cutéain
sus sub celelalteigi de joc

- jocul este continuat deitte jucatorul care a pierdut duelul

Duelul intre mai multi jucatori

- jucatorul care fui primul comoara va inmana jtorilor care au pierdut (ddgdounul plac) toateactile sale

- jucatorii care nu au fost neupisi participe la duelsi vor plasa értile care sunt situate cutéain sus sub
celelalte arti de joc

- jocul este continuat de jatorul desemnat deitre cgtigator

Daramarea comorii

- jucatorul care drama comoaradra motiv sau fui comoaradra motiv primete cirtile de la tai jucatorii

- da@ comoara cadg nu se poate stabili cine este vinovat atuncidigatoate drile si se amplase&zsub
comoad (sau lang comoai, dac teancul este prea mare)

- la urmatorul duel ju@torul care a pierdut va lugiteancul de #@rti de sub comoar

Cartile de agiune - gigetile spre exterior

- jucatorul care a intors aceastarte de g@une nunara para la 3si atunci tai jucatorii intorc o carte
- dad exist doui sau mai multearti identice atunci intre acei jaiori se lanseazun duel

- jocul este continuat deitte jucatorul care a nuirat pan la 3

Cartile de agiune - sigdtile spre interior

- toti jucatorii trebuie 4 Tncerce % fure comoara

- jucatorul care a furat comoarsi va geza sub comoarcartile sale (cele aflate cutiain sus)
- jocul este continuat deitte jucatorul care a regit sa fure comoara

Cartile de agiune - gigetile spre interior sub cuvantul cu inscriptia ,PEDA”
- duelul se lansedéintre dcirtile cu aceed initiala (majuscud) in cok
- dup ce aceastcarte este acopetise revine la regula princigialdac nu apare aitcarte de awne)

Situatie excepionala
- daa se declageaz mai multe dueluri in acelatimp (dup mai multe reguli) atunci este valabil duelul
corespunitor jucatorului care a furat comoara, celelalte duelunidianulate



